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ARCHITECTURE IN RESIDUUM 
(EHSAN UNDERBRIDGE) 

“The voids of contemporary city, the gaps and lacunae that have come to char-
acterize contemporary urban space, are not without meaning: they are the resi-
due or the detritus deposited by that catastrophe. The cost of denying modern-
ism collective project can ultimately be assessed in the broad and empty sweep 
of contemporary urban space.” (Pope, Albert, Ladders, 2014) 
     Urban Residuum is composed of spaces which exist between the built en-
vironment, wedges of spaces defined by the infrastructure of transportation, 
communication, industry. This is what Jacobs refers to as the ‘Border vacuums’, 
what Trancik calls ‘urban anti-space’ or ‘Lost space’. This is the odd shape lefto-
ver space where highways cross, where a stretch of land borders a campus or 
large complex, where railroad tracks have been abandoned, where a building 
has burned and the lot has gone into weeds.

ــه  ــدون برنام ــه ب ــتند ک ــهر هس ــین ش ــت پیش ــی از باف ــهری قطعات ــماند ش ــای پس فضاه
ــهری”  ــازی ش ــه “نوس ــده از آنچ ــای جامان ــد، تکه ه ــی می مانن ــاخته باق ــط س ــان محی می
و  نقــل  و  حمــل  ترافیکــی،  زیرســاخت های  توســعه  جانبــی  محصــولات  می نامیــم؛ 
ســایت های صنعتــی. آنچــه جیــن جیکوبــز “خلاء مــرزی”، و راجــر ترانســیک ”ضدفضــای 
ــورد  ــل برخ ــا در مح ــکلی از فض ــماند بی ش ــد؛ پس ــده” می نامن ــای گمش ــا “فض ــهری“ ی ش
بزرگراه هــا، باریکــه ای از فضــا در مــرز یــک مجتمــع بــزرگ، ســایت های رهــا شــده ی 

ــت. ــوخته اس ــاختمانی س ــده از س ــی مان ــروک باق ــه ای مت ــن، محوط ــای راه آه ریل ه

معمـاری در فضای پسماند
)زیر پل احسان(

INTRODUCTION/BACKGROUND | مقدمه
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ــازی  ــی از ”نوس ــر مدل ــه ه ــت ک ــه اس ــن نکت ــن ای ــماند متضم ــای پس ــپت فض کانس
شــهری معاصــر“ دربرگیرنــده عنصــری از تخریــب اســت. تولیــد انبــوه هرگونــه 
فضاهــای  تخریــب  مســابقه ی  حاصــل  معاصــر  شــهر  در  فضــا  یــا  زیرســاخت 
پیشــین اســت. چنیــن مدلــی از تخریــب بــه واســطه ی کشاکشــی کــه بــا موجودیــت 
گذشــته ی خــود پیــدا می کنــد، در هــر حــال ردپایــی از ســاختار اصلــی بــه جــا خواهــد 
گذاشــت، ردپایــی از مقاومــت قطعاتــی کــه یــا خیلــی سرســخت یــا خیلــی حاشــیه ای 

هستند. 

The concept of residual space holds that any form of contemporary      
urban development includes an element of destruction. The creation of 
any space or infrastructure in contemporary city requires the destruc-
tion of preexisting spaces, as well as potentially destructive competition 
with alternative spaces. Such destruction, however, leaves traces of the 
original space, portions of which may remain where it was too robust or 
too peripheral. 



While people can and do often use this residual space, these are not thought of as pub-
lic space. Residual space offers opportunities to withdraw from the formal and informal 
control of public space to a less controlled territory. In that sense, residual areas are of-
ten unformed, formless or shapeless. These “Surplus landscapes” are phenomena that 
exist beyond what architects and planners normally define as their domain. Thus, they 
are not the results of direct design processes, but rather secondary consequences or 
collateral damage of planning and building. 

رســمی  فضــای  از  بخشــی  پســماند  فضاهــای  تئــوری،  در 
شــهری محســوب نمــی شــوند. فضاهــای پســماند متضمــن 
و  رســمی  کنتــرل  از  نشســتن  عقــب  بــرای  فرصت هایــی 
غیررســمی فضاهــای شــهری و تبدیل شــدن به مناطقــی کمتر 
ــه ای  ــکل در حیط ــای بی ش ــن فضاه ــتند. ای ــده هس ــد ش رص
ــرا  ــد، چ ــرار می گیرن ــا ق ــی فض ــمی طراح ــه ی رس ــارج از دامن خ
ــتر  ــه بیش ــوده، بلک ــی نب ــد طراح ــتقیم رون ــه ی مس ــه نتیج ک
عواقــب یــا آســیب هــای جانبــی رونــد برنامه ریــزی و ســاخت 

هستند. 
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ــتری  ــای خاکس ــی حیطه ه ــت دگردیس ــزوری جه ــه کاتالی ــه مثاب ــد ب ــی توانن ــهری م ــماند ش ــای پس فضاه
عمــل کننــد. ایــن فضاهــا می تواننــد بــه دوختــن  مجــدد رشــته هایی از بافــت شــهر بپردازنــد کــه در رونــد 
ــف  ــه تعری ــد ب ــماند می توان ــای پس ــی در فض ــداخلات طراح ــده اند. م ــاع ش ــار انقط ــهری دچ ــازی ش نوس

ــد. ــرزی بینجام ــای م ــهری در خلاء ه ــت ش ــدد زیس مج
معمــاری چگونــه مــی توانــد بــه بازتعریــف وضعیــت پســماندی فضــا بپــردازد؟ چــه ســناریوهای آلترناتیــوی 
را می تــوان در ایــن ســاختارهای بازمانــده  متصــور شــد؟ چگونــه می تــوان برداشــت ســوژه از فضــای 
ــب  ــان غال ــر جری ــه می توانــد  در براب ــماند چگون ــای پس ــاری در فض ــکان معم ــرد؟ ام ــه زدایی ک ــهر را کلیش ش

توســعه/ تخریــب شــهر معاصــر مقاومــت کنــد؟

Residual urban space can become a catalyst for transformation of locations that would 
otherwise remain largely inaccessible. It could be designed to reunify areas of the city that 
have been severed by urban renewal. Design intervention in residual space could be used 
to knit together the fabric of a city at a crucial border zone. 
How can architecture redefine the residual condition? What alternative spatial scenarios 
could be imagined in these loos, leftover spaces? Who would it serve? How could these 
visions re-conceptualize perception of city for people? How could architecture create the 
possibility to reconnect and resist this notion of destruction?



ــی از متراکم تریــن و پرترددتریــن مناطــق بخــش شــمال غــرب شــیراز واقــع  ــان در مرکــز یک میــدان احس
شده که از یک سو نیز به شهرک سازی های متأخر مرزهای شمال غرب شیراز متصل می گردد.  

ــرای  ــده و پذی ــیده ش ــور پوش ــای انگ ــا باغ ه ــابقا ب ــه س ــه ک ــرار گرفت ــه دراک ق ــه ی کوهپای ــان در لب ــدان احس می
ــت  ــوردی دراک جه ــیر کوهن ــروع مس ــت ش ــه ای جه ــته نقط ــه از گذش ــن منطق ــود. ای ــی ب ــای فصل بازارچه ه
ــده  ــی زن ــراف، جریان ــهری در اط ــای ش ــی از کاربری ه ــف متنوع ــت طی ــت. فعالی ــوده اس ــز ب ــدان نی علاقه من
ــازی  ــان یــک برنامــه نوس ــاد نمــوده اســت. در جری ــب  ایج ــاعات پایانــی ش ــا س ــهری را ت ــت ش و پویــا از زیس
شــهری از حــدود دو دهــه پیــش، ایــن کوهپایــه بــه بســتر ســاخت و ســازی پرتراکــم تبدیــل شــد و پلــی روگــذر 
ــن  ــل ای ــود. حاص ــل نم ــوه دراک را مخت ــر ک ــهری و منظ ــی ش ــان آزاد زندگ ــرده، جری ــع ک ــدان را قط ــای می فض
پــروژه، باقــی مانــدن یــک فضــای پســماند بــزرگ در زیــر پــل بــود کــه در حــال حاضــر بــه عنــوان پارکینــگ مــورد 

ــرد.   ــرار می گی ــتفاده ق اس

Ehsan square is located at the center of one of the most congested and dense urban areas 
of Shiraz North-West zone acting as a major commercial and residential node which also 
leads to new towns’ developments on north-west borders of Shiraz. Due to its peripheral 
location, Ehsan square overlooks the Derak Mountain foothills which used to be covered in 
vineyards and hosted seasonal markets. It has always been a starting point for mountain-
eers climbing Derak. As part of a major urban development scheme started around two 
decades ago, these foothills were allocated to mid and high-rise developments, a bridge 
overarched the square space disconnecting the free flow of urban life, interrupting the 
mountain view, and creating a vast residuum underneath. The under-bridge is currently 
used as a parking space.

BRIEF  | موضوع مسابقه
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EHSAN SQUARE / SHIRAZ 
ــان / شیراز  میدان احس



در عیــن نقــش مخربــی کــه ســاخت پــل در تخریــب ســاختار فضــا داشــته، گونــه ای از میدانــی پنهــان و سرپوشــیده در 
ــابقه  ــن مس ــش ای ــد.  چال ــهری باش ــت ش ــی از زیس ــای گوناگون ــرای روایت ه ــد پذی ــه می توان ــده ک ــاد ش ــا  ایج ــن فض ای
ــدگان  ــرکت کنن ــد. ش ــی باش ــهری م ــماند ش ــای پس ــه فض ــن قطع ــو در ای ــناریوهایی آلترناتی ــردن س ــر ک ــی و تصوی بازبین
ــاء و  ــت احی ــه جه ــو و خلاقان ــی ن ــابقه از راه حل های ــن مس ــتند. ای ــه آزاد هس ــی و روش مداخل ــه ی فضای ــاب برنام در انتخ

ــد. ــتقبال می کن ــهر اس ــع ش ــه نف ــا ب ــن فض ــدد ای ــب مج تصاح
Regarding the strong role this particular place holds as a 
hidden plaza which can host various urban and architec-
tural narratives, this competition challenges the partici-
pants to re-evaluate and re-imagine alternative scenarios 
through architectural perspectives in this particular resid-
ual space. Participants are free in choosing program and 
intervention approaches. The competition welcomes novel 
and creative design solutions in order to revival and re-
claim this space, targeting different socio-spatial design 
objectives. 
Site required documents including a 3D Model, Plans, Site 
Pictures and Videos are provided and can be uploaded 
from the Festival’s Website by participants.  
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مســابقه در دو مرحلــه برگــزار خواهــد 
شــد؛ لیســت کوتــاه راه یافتــگان بــه 
مرحلــه ی دوم پروژه هــای خــود را در 
جلســه ای عمومــی در حضــور داوران 
ارائــه  فســتیوال  طــی  در  مســابقه 

خواهنــد نمــود.
ــابقه،  ــاه مس ــت کوت ــس از اعلام لیس پ
مــدارک لازم و برنامــه ی زمانــی و مــکان 
ارائــه آثــار در اختیــار برگزیــدگان قــرار 

ــت. ــد گرف  This is a two stage Competition, at firstخواه
stage best proposals will be selected by 
the jury and will be announced as shortlist. 
Shortlisted projects will be presented in a 
live session in front of jury panel.
Following the shortlist announcement, 
required documents and presentation 
schedule for the second stage will be
provided for the selected participants. 
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JUDGING CRITERIAمعیارهای داوری |

نوآوری در مدل مواجهه با پرسش طراحی.

اصالت، جسارت و خلاقیت در نوع پاسخ دهی به 
مسئله.

تبیین عاملیت اجتماعی، فضایی و محیطی طرح.

شفافیت و نوآوری در بیان پروسه ی طراحی. 

و  متریال  فضا،  با  مواجهه  مدل  دقیق  تبیین 
تکنیک. 

در  ممکن  سناریوهای  از  متفاوت  بینشی  ترسیم 
آینده.     

 

RELEVANCE   A clear declaration of conditions that set the 
contextual parameters of the project through identification of 
local challenges, construction and  culture. 

RESPONSE   -  Aspirational and original projects with 
programmatic response to existing environmental and social 
conditions and local challenges.

RESOLUTION  Spatial, material and technical justification.
 Clarity of design process. 

IMPACT   Clear definition of critical transformative 
social, spatial and environmental impact of the project. 

VISION   Aesthetic, material and technical ambitions.
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اعلان رسمی مسابقه
9 اسفند 1402

آخرین مهلت ثبت نام
25 اسفند 1402

آخرین مهلت ارسال آثار
14 اردیبهشت 1403

جلسه داوری مرحله اول
16 اردیبهشت 1403

اعلام لیست کوتاه
18 اردیبهشت 1403

ارائه پروژه های برگزیده/داوری نهایی
26 اردیبهشت 1403

آیین اعلام نتایج
28 اردیبهشت 1403

Announcement

2024 February 27 

Registration 

2024 February 26-March 15

Closing Date for Submission 

2024 May 9

First Stage Jury 

2024 May 5

Shortlist Announcement 

2024 May 7

Presentation/ Final Jury

2024 May 15

Winners Announcement Ceremony

2024 May 17

 C O M P E T I T I O N
 S C H E D U L Eتقویم مسابقه |



ــوزه ی  ــال در ح ــی فع ــر طراح ــا و دفات ــراد، تیم ه ــی اف تمام
ــد در  ــهری  می توانن ــی ش ــر و طراح ــر، منظ ــاری، هن معم

ــد. ــرکت کنن ــابقه ش ــن مس ای

The competition is open to all Design 
Firms, Individuals, and teams active in 
fields of architecture, art, landscape, 
and urban design. 

ELIGIBILITY
سابقه

ت در م
ت شرک

صلاحی
 |
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All Participants required to register through Competition Website and fill 
a registration form (www.memarshiraz.ir). Once registered, Participants 
will receive a unique registration number. Deadline for registration will be 
March 2024/15. 
Once the registration is completed, maps, plans, photos, and 3D model of 
the competition site could be downloaded from the website: 
 

Registration for this competition is FREE. 

WWW.MEMARSHIRAZ.IR

ســایت  در  می بایســت  شــرکت کنندگان  تمامــی 
فســتیوال معمار شــیراز (www.memarshiraz.ir) در 
ــل  ــام را تکمی ــرم ثبت ن ــام و ف ــابقه ثبت ن ــمت مس قس
یــک  شــرکت کننده  هــر  ثبت نــام،  از  پــس  نماینــد. 
کــد ثبت نــام دریافــت خواهــد کــرد. آخریــن مهلــت 

می باشــد.   1402 اســفند   25 مســابقه  در  ثبت نــام 
و  نقشـــــــــــه ها  ثبت نـــــام،  مراحــل  اتمــام  از  پــس 
عکس هــای هوایــی، پلان هــا، تصاویــر وضــع موجــود و 
مــدل ســه بعدی ســایت طراحــی از وب-ســایت معمــار 

شیراز قابل دانلود خواهد بود: 

شرکت در این مسابقه رایگان است. 



مرحله اول
شــرکت کنندگان موظفنــد مــدارک زیــر را در قالــب یــک فایــلZIP بــا حجــم حداکثــر 30 مگابایــت بــا نــام کــد ثبت نــام دریافتــی تــا تاریــخ 14 

اردیبهشــت 1403 بــه وب ســایت دبیرخانــه مســابقه ارســال نماینــد.
1- یــک شــیت عمــودی بــا فرمــت PDF در ســایز 90cm*150 حــاوی تمامــی مــدارک لازم جهــت ارائــه پــروژه شــامل شــرح پــروژه،  ترســیمات، 
دیاگرام هــا و تصاویــر ســه بعدی. رزولوشــن شــیت بایــد DPI 300 بــوده و کــد ثبت نــام شــرکت کننده بــا فونــت pt 18 در گوشــه بــالا ســمت 

ــود. ــته ش چپ نوش
هرگونه اشاره به نام دفتر و طراحان پروژه در شیت منجر به حذف شرکت کننده خواهد شد.

2- یک فایل DOC حاوی شرح پروژه و ایده ی طرح )حداکثر 250 کلمه( به دو زبان فارسی و انگلیسی. 

 www.memarshiraz.ir :پروژه خود را از طریق وب سایت فستیوال معمار شیراز بخش مسابقه آپلود نمایید
نکته: تمامی فایل ها باید با کد ثبت نام نام گذاری شوند. 

مرحله دوم
راه یافتــگان بــه لیســت کوتــاه مرحلــه ی دوم در جلســه ای حضــوری در تاریــخ 26 اردیبهشــت مــاه 1403 بــه ارائــه و دفــاع از پروژه هــای خــود 

خواهنــد پرداخــت. 
شرکت کنندگان مجاز به اعمال تغییرات در طراحی در مدارک مرحله ی دوم نخواهند بود. 

SUBMISSION REQUIREMENTSمدارک لازم جهت شرکت در مسابقه |
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FIRST STAGE
Participants required to submit the following material (In one Zip file, maximum size of 30MB named after the 
unique registration number):
 1 - One Vertical board in PDF format (90*150cm), every team is encouraged to submit all the information they con-
sider necessary to explain their proposal. Content may include but not limited to plans, sections, elevations, visual-
izations, diagrams, etc. The resolution of the boards must be 300dpi with the unique registration number placed in 
the upper left corner of the board in 18 pt font. 
2 - A DOC file containing the project statement (250 Words Max) explaining the design proposal both in Farsi and 
English. 

Submit your entry through competition website: www.memarshiraz.ir 
NOTE: All files must be named after the unique registration number.

SECOND STAGE
Participants with he announced shortlisted projects should prepare a presentation file with no design alterations 
regarding the first stage to be presented in front of the jury. 
Layouts at first stage cannot contain any name or reference to designers. 



1- شرکت در این مسابقه برای عموم آزاد و رایگان است.
2- مسابقه حاضر در دو مرحله برگزار می گردد.

ــدان«  ــان و هنرمن ــان، مصنف ــوق مؤلف ــت حق ــون حمای ــاس »قان ــر اس ــار ب ــادی آث ــوی و م ــوق معن ــت حق 3- رعای
ــت. ــابقه لازم الاجراس ــی ارکان مس ــدگان و تمام ــرکت کنن ــرای ش ــوب 1348/10/11 ب مص

ــت  ــظ و رعای ــا حف ــابقه ب ــام مس ــس از اتم ــیده را پ ــتندات رس ــار و مس ــا، آث ــت طرحه ــاز اس ــده مج 4- برگزارکنن
مالکیــت معنــوی شــرکت کننــدگان بــه نحــو مقتضــی و بــا ذکــر مشــخصات صاحــب طــرح و اثــر و بــه شــیوه ای کــه 

ــذارد. ــش بگ ــه نمای ــا ب ــوده و ی ــر نم ــد منتش صلاح بدان
ــردی  ــا ف ــده تنه ــود، برگزارکنن ــد نم ــرکت خواهن ــابقه ش ــی در مس ــورت گروه ــه بص ــی ک ــراد حقیق ــورد اف 5- در م
ــایر  ــزه و س ــاء جای ــات، اعط ــل مســابقه، مکاتب ــام مراح ــت انج ــد، جه ــی کن ــام م ــت ن ــروه ثب ــر گ ــوان س ــا عن ــه ب را ک
ــاء  ــاء اعض ــات و امض ــل اطلاع ــی و تکمی ــام گروه ــت ن ــرم ثب ــل ف ــد. تکمی ــی شناس ــمیت م ــه رس ــا ب ــئولیت ه مس

ــد. ــی باش ــی م ــروه الزام گ
ــوص  ــردی و در خص ــام ف ــت ن ــرم ثب ــد، ف ــی کنن ــرکت م ــابقه ش ــردی در مس ــورت ف ــه ص ــه ب ــی ک ــرکت کنندگان 6- ش
افــراد حقیقــی کــه بــه صــورت گروهــی در مســابقه شــرکت مــی کننــد، فــرم ثبــت نــام گروهــی و اشــخاص حقوقــی 
ــا  ــراه ب ــی هم ــوب و فیزیک ــورت مکت ــخه بص ــک نس ــد. ی ــا نماین ــل و امض ــت تکمی ــی بایس ــی را م ــرم حقوق ــز ف نی

ــود. ــه ش ــا DVD تهی ــر روی CD ی ــده ب ــره ش ــخه ذخی ــک نس ــدگان و ی ــرکت کنن ــای ش امض
7- طرحها و آثار ارائه شده، پس از پایان مراحل مسابقه مسترد نخواهد شد.

8- ارســال اثــر توســط شــرکت کننــدگان بــه منزلــه اعلام مالکیــت اثــر اســت؛ در صــورت اثبــات عــدم صحــت ایــن 
ــابقه  ــل مس ــر از مراح ــورد نظ ــده م ــرکت کنن ــدن آن، ش ــانه ای ش ــن رس ــرح، ضم ــی در ط ــد عین ــا تقلی ــوع و ی موض
ــد  ــودت آن خواه ــه ع ــزام ب ــزه، ال ــذ جای ــورت اخ ــد و در ص ــد ش ــی خواه ــی معرف ــع قضای ــه مراج ــده و ب ــذف ش ح
داشــت و ملــزم بــه پرداخــت خســارات وارده مــی باشــد. تشــخیص اصالــت اثــر بــا هیــأت محتــرم داوران اســت.

| آیین نامه و شرایط اختصاصی مسابقه
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9- بــه آثــاری کــه پــس از مهلــت مقــرر بــه دبیرخانــه مســابقه ارســال شــود بــه هیــچ وجــه ترتیــب اثــر داده نخواهــد 
شــد.

10- بــر روی شــیت هــا هیچگونــه کــد، شناســه، نــام، مشــخصات، لوگــو و امثالهــم از ســوی شــرکت کننــده نبایــد 
ــود. درج ش

11- شــرکت کننــدگان بایســتی لغایــت آخریــن زمــان ارســال آثــار، مــدارک خواســته شــده را از طریــق وب¬ســایت 
اعلام شــده ارســال نماینــد.

12- برگزارکننده در قبال تأخیر  در ارسال و  مشکلات و ناخوانایی آثار مسئولیتی ندارد.
13- در صــورت شــکایت احتمالــی از مســابقه، تــا یــک هفتــه پــس از اعلام نتایــج، شــرکت کننــدگان مــی تواننــد بــه 

دبیرخانــه نظــارت بــر مســابقات معمــاری و شهرســازی وزارت راه و شهرســازی مراجعــه نماینــد.
ــوم  ــه اطلاع عم ــاً ب ــوده و متعاقب ــده ب ــده برگزارکنن ــده برعه ــی نش ــش بین ــائل پی ــورد مس ــری در م ــم گی 14- تصمی

ــید. ــد رس خواه
15- بــر طبــق مــاده 3-5 ضوابــط عمومــی برگــزاری مســابقات طــی دســتورالعمل اجرایــی دبیرخانــه دائمــی 
مســابقات معمــاری و شهرســازی، برگــزار کننــده و کارفرمــا میبایســت زمینــه هــای اســتقلال نظــر داوران را فراهــم 
نماینــد و اجــازه اعمــال نظــر در داوری و ایجــاد شــرایط و محدودیــت بــرای داوران را ندارنــد. بــر ایــن اســاس داوران 
مســتقل از برگزارگننــده هســتند. لــذا بــا تصریــح ایــن مــاده اعلام و تاکیــد میــدارد هیــات محتــرم داوران در قضاوت 

و رتبــه بنــدی آثــار کاملا مســتقل هســتند.
16- شرکت در مسابقه و ارسال اثر به منزله قبول مقررات و شرایط اختصاصی مسابقه است.



هیئت داوران
)به ترتیب حروف الفبا(

امیرحسین اشعری
محمود امیدبخش

محمد خاوریان
مینا سعادت فرد

محمد عرب
محمدرضا قدوسی

محسن مریزاد
آرش نصیری

دبیر مسابقه
ابوالفضل بادآهنگ

 JURY
(A-Z) 

Mohammad Arab
Amirhossein Ashaari
Mohamadreza Ghodousi
Mohammad Khavarian
Mohsen Marizad
Arash Nasiri
Mahmood Omidbakhsh
Mina Saadatfard
COMPETITION MANAGER
Abolfazl Badahang
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رتبــه اول: 70 میلیون تومان
رتبه دوم: 50 میلیون تومان

رتبه سوم: 30 میلیون تومان

جوایــــز:

PRIZES
FIRST PLACE: 700.000.000 rials
SECOND PLACE: 500.000.000 rials
THIRD PLACE: 300.000.000 rials



ــال 1403 و اعلام  ــاه س ــت م ــه در روز 26 اردیبهش ــن ارائ آیی
ــال  ــاه س ــت م ــز در روز 28 اردیبهش ــدای جوای ــج و اه نتای
شــیراز  شــهر  در  شــیراز  معمــار  فســتیوال  طــی   1403
ــگاهی از  ــت نمایش ــر اس ــایان ذک ــد. ش ــد ش ــزار خواه برگ
آثــار برگزیــده ی ارســالی بــه دبیرخانــه مســابقه بــه انتخــاب 
کمیتــه علمــی و هنــری فســتیوال معمــار شــیراز در همــان 

ــود. ــد ب ــت برگزارخواه ــا 28 اردیبهش ــکان از 26 ت م

Winners’ announcement and prize    
ceremony will be held on May 2024 18 
in Shiraz City. An exhibition will be 
held on May 18-16 presenting selected 
projects by competition committee.    

 CLOSING CEREMONYتاریخ و محل برگزاری آیین اعلام نتایج |
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اردیبهشــــــــت | 1403


